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nes theorigues, rencontres et diverses experiences,
Njeux aux croisements du design, de la musigue et

des technologies, qui ont donne une direction a notre demarche et a notre projet.

La question de |la sensorialite dans le dialogue entre musicien et instrument numerigue Nnous a

amene a nous interroger a la fois sur la phys

icalite de la musique et la musicalite des objets, ainsi que

sur le rapport a 'obsolescence: comment se reapproprier ou detourner les objets technologigues
pour musiquer et fabriguer des interfaces appropriables, musicales et collaboratives? D'autre part,
guestionner le sens de la performance musicale et sa participation directe a la fabrication collective

des identites nous a amene a reflec
la fois Individuel et collectif, sous la+

Nirau jeu dans la sphere musicale: peut-on designer un cadre, a
‘orme d'une aire de jeu technologique musicale pour s'engager

dans une pratigue sociale et participative? Enfin, etudier le conditionnement a la transe dans sa
relation a l'immersion et aux structures de desorientation Nous a mMene a NoUS INteresser au pProcessus
de la féte, c'est-a-dire son mode de fonctionnement en tant gu'activité humaine, pour l'envisager

comme un laboratoire d'experience initiatrice de nouveaux com

de participation.

nortements en matiere d’'eécoute et

Au fil des rencontres avec des institutions scientifigues (I'/RCAM), associatives (Structures

Sonores) ou encore des studios de design (Playtronica), notre terrain de recherche s'est enrichi de
multiples visions et contextes d'usages qui rejoignent nos p

roblématigues. Cet exercice a la fois

theorigue et resolument methodigue a su nourrir notre quete du sens de l'activite musicale: la place

et la raison d'étre de la musigue dans nos societes a l'ere tec

Honné&tete et spontaneite nous tien
radicaux tout en partant d’intuitions franc
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nent a coeur dans la creation numerigue. Nous voulons étre

nes, afin de les developper avec des partis pris creatifs forts.
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A l'inverse d’'une vision ol le designer est omniscient et controle enti@rement sa création, notre
volonte est que notre creation puisse finalement nous echapper. Plutot que de definir une cible pour
lagquelle nous concevons un produit, NOUS NOUS SituonNs a contre-courant pour olbserver ses usages
et mettre entre les mains du plus grand nombre ce qui nous relie tous: la musique.




